Priemoniy rinkinys matematiniy gebéjimy ugdymui

DIGITAL
AGEING

JA\

Train your brain

SKAICIY BINGO

Aprasymas

Skaiciy Bingo - tai linksma ir jtraukianti veikla,
lavinanti pagyvenusiy Zzmoniy matematinj
intelekta. Sis uzsiemimas apima pazintiniy
funkcijy, socialinés sgveikos bei pramogos
elementus, kuriy déka mokymasis tampa
malonia veikla. Zaidimo metu reikia atpazinti ir
pazyméti skaiCius, o tai lavina skaiCiavimo
jgadzius ir mgstymo miklumg.

A Trukmé
\7/‘ Galima atlikti per 45-60 min. sesijas

Aplinka

Sis uzsiémimas geriausiai tinka nedideléms
grupems bendruomeneés centre, seneliy
namuose ar bet kurioje kitoje patogioje
susibarimo vietoje. Uztikrinkite, kad aplinka
baty palanki pokalbiams ir susikaupimui.

Priemoneés

1. Bingo kortelés su skaiciais (galima lengvai
sukurti kompiuteriu arba jsigyti)

2. Bingo Zetonai arba zymekliai

3. Numeruoty kamuoliuky rinkinys arba
atsitiktiniy skaiCiy generatorius

4. Bingo praneséjas (fasilitatorius)

5. Patogios sédimos vietos dalyviams

Praktiniai patarimai

1.Bingo kortelése naudokite didelius ir aiskius

Sriftus, kad skaiCiai buty lengviau matomi.
2.UzZtikrinkite tinkama patalpos apsvietimg,
kad dalyviams baty lengviau perskaityti
skaicius.
3.Skatinkite socialinj bendravimg, sukurdami
draugiska ir malonig atmosferg.
4.7aidimo tempa parinkite atsizvelgdami j
dalyviy galimybes ir pageidavimus.
5.Pagelbékite tiems, kuriems sunkiau
pazymeéti korteles ar suprasti taisykles.

RN Bendrai finansuoja
Europos Sajunga

Mokymosi tikslai

1. Atpazinti ir pazymeti skaiCius bingo kortelése.

2. Lavinti koncentracijg ir démesj detaléms.

3. Stiprinti socialine sgveika ir gerinti
bendravimo jgudzius.

4. Ugdyti teigiama poZidrj j skaitmenine veiklg.

Instrukcijos

1. Kiekvienam dalyviui iSdalykite bingo
korteles ir zymeklius.

2. Paaiskinkite Zaidimo taisykles, pabrézdami,
kad dalyviai turi savo kortelése rasti skaiCius
sutampancius su vedéjo Saukiamais skaiciais.

3. Pradékite Zzaidimg paprase vedéjo

atsitiktine tvarka pranesti skaicius, naudojant
kamuoliuky rinkinj arba skaicCiy generatoriy.

4. Dalyviai zymekliais arba Zetonais turi
pazymeéti garsiai pranestus skaicius savo
kortelése.

5. Pirmasis dalyvis, savo korteléje uzpildes
eilute, susunka "Bingo!" ir laimi raundg.

6. Pasveikinkite nugalétojg ir pradékite
Zaidima i$ naujo.

Numatomi rezultatai

1. Geresni skaiCiy atpazinimo jgadziai.

2. Didesnis socialinis jsitraukimas ir geresni
bendravimo jgudziai.

3. Sustiprinta pazintiné stimuliacija ir protinis
vikrumas.

Saltinis
GrowthCoop. Nemokamos bingo kortelés
spausdinimui

Finansuojama Europos Sajungos léSomis. Taciau iSreiSkiamas pozidris ar nuomoneé yra tik autoriaus (-iy) ir
nebdtinai atspindi Europos Sajungos ar Europos Svietimo ir kultdros vykdomosios jstaigos (EACEA) pozilrj ar
nuomone. Nei Europos Sajunga, nei EACEA negali bati laikoma uz juos atsakinga. Projekto nr: 2022-1-ESO1-
KA220-ADU-000089799.
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