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» (Garso aparatiira: NeSiojamasis kompiuteris,
garso kolonélés ar iSmanusis telefonas,
tinkami leisti iS anksto jrasytus geros
kokybés garso jrasus.

* |S anksto paruosti garso jrasai: Trumpi
garso jrasai i$ jvairiy zanry filmy (vesterno,
jtempto siuzeto, veiksmo, romantinio filmo
ir komedijos).

e Rasymo priemonés: Kiekvienas dalyvis
turety tureti uzrasy knygele arba popieriaus
lapg ir pieStukag savo atsakymams

LFilmy melodijos” - tai jtraukiantis
klausymosi uzsiemimas, skirtas stiprinti
vyresnio amziaus dalyviy muzikinius
gebéjimus, sutelkiant démesj j garsiy filmy
jvairiy zanry garso takelius ir muzikos
garsus. Dalyviai iSklausys penkis skirtingus
garso jrasus i$ penkiy skirtingy zanry -
vesterno, jtempto siuzeto, veiksmo,
romantinio ir komedijos - ir bandys nustatyti
Zanro tipg pagal tai, kokius jausmus jiems
sukelia muzikos garsai.

uzsirasyti.
. * Pasirinktinai: projektorius arba ekranas,
/\7 R Trukme kuriame grojant muzikai buaty rodomos filmy
s’ 60 min. iStraukos taip sustiprinant dalyviy, turingiy
polinkj mokytis vizualiai, patirt;j.
Aplinka
¢ Grupés dydis: Tinka mazoms ir vidutinio
dydzio grupéms (5-15 dalyviy), kad galety Praktiniai patarimai

vykti grupiné diskusija ir tuo paciu metu
baty galima susikaupti individualiai.

e Vieta: ramiaplinka, su patogiomis
sedimomis vietomis, kurioje maziau trukdziy
ir gera akustika. Vedantysis turéty uzimti
tokig vieta, i$ kurios galéty lengvai
bendrauti su visais dalyviais.

e Pasiruosimas: Prie$ pradédami
uzsiémima jsitikinkite, kad garso jrasai yra
aiskus ir tinkamai pavadinti, kad
galétumete juos paleisti be trikdziy.
Pasitikrinkite laikg tarp kiekvieno garso
jraso ir jei reikia patikslinkite.

* Instrukcijos dalyviams: Kai kurie vyresnio
amziaus dalyviai gali tureti klausos
sutrikimy, todél pasirupinkite, kad garsas
baty tinkamas ir jei reikia pasitlykite
pagalbiniy priemoniy. Taip pat pravartu
trumpai paaiskinti zanrus, taip

uztikrinsite, kad jie baty suprantami. ‘
» Paskatinkite dalyvavima: Kai kurie

dalyviai gali dvejoti, ar i$ karto uzrasyti .

savo mintis. Paskatinkite juos démesingai ’ ‘

klausytis, patikindami, kad néra .

neteisingy atsakymuy ir kad svarbiausia yra

pojuciai. .
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Mokymosi tikslai

1.Klausos suvokimas: Dalyviy gebéjimas atskirti ir atpazinti skirtingus garsus,
atsizvelgiant j emocinj ir situacijos kontekstg.

2. Atminties lavinimas ir asociacijos: pagerinti atmintj atpazjstant zinomuy filmy
motyvus ir asociacijas su konkreCiomis emocijomis ar Zanrais.

3.Kognityvinis poveikis: Skatinti analitinj mgstyma, susiejant garsines uzuominas su
emocijomis ir kino Zzanrais.

4. Kultarinis pazinimas: IS naujo supazindinti su senesniais filmais, paskatinti pokalbj ir
prisiminti patirtj, jgytg ziarint Siuos filmus.

Instrukcijos
1.]2zanga (5 minutés):

o Paaiskinkite uzsiémimo tikslg: “Klausysimés zinomy filmy iStraukas, o jusy
uzduotis - nustatyti, kokio tipo scenai ar zanrui jie priklauso. Ar tai jtempto
siuzeto filmas? O gal komedija? Savo atsakymus pasizymékite po kiekvieno
jraso.”

o Trumpai pristatykite penkis zanrus, kuriy bus klausomasi (vesternas, jtampo
siuzeto, veiksmo, romantinis, komedija), ir leiskite paklausyti kiekvieno i$ Siy
zanry zinomy filmy pavyzdziy.

2.Pirmoji perklausa (10 minuéiy):

o Paleiskite 5-6 garso jrasus i$ atrinkty filmy (po vieng i$ kiekvieno zanro). Tarp
kiekvienos perklausos skirkite laiko dalyviams pasizyméti savo pastabas.

o Priminkite, jog nieko baisaus, jeigu jie néra tikri koks tai zanras ar filmas,
paskatinkite susitelkti j patj klausymosi procesg ir kokius jausmus sukelia Si
muzika.

3. Diskusija (5-10 minuéiy):

o Po pirmosios klausymosi sesijos pakvieskite diskusijai. Uzduokite tokius
klausimus: ,Kokius jausmus jums sukélé Si muzika?” arba ,Kokig sceng
jsivaizdavote iSqgirde Sig iStrauka ?".

o Paskatinkite dalyvius tarpusavyje palyginti atsakymus.

4. Antroji perklausa (10 minuciy):

o Dar kartg paleiskite iStraukas, bet §j kartg po kiekvienos papraskite dalyviy
pasidalinti kg jie pasizymeéjo. Atskleiskite kokios filmo ar scenos istraukos jie
klauseési.

5. Baigiamoji refleksija (5-10 minuéiy):

o Pakvieskite dalyvius baigiamajai refleksijai. Paklauskite jy, kaip jie jautési
atlikdami Sig uzduotjir ar juos nustebino tam tikriems zanrams priskiriami
muzikos garsai.

Pasinaudodami Sia proga taip pat galite pasiteirauti apie asmeninj ry$j su filmais ar
zanrais, kurie dalyviams suzadina nostalgiSkus prisiminimus.
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Siam uzsiemimui atlikti vedantysis turéty pasiruostiir i$ anksto, jrasyti jvairiy filmy
iStraukas (siaubo, veiksmo, jtampto siuzeto ir pan.). Be to, kiekvienas dalyvis turéty gauti
popieriaus lapg arba uzrasy knygele ir pieStukg.

Filmy pavyzdziai:

1. Vesternas: ,Geras, blogas ir bjaurus”

2. |tampo siuzeto: ,Psichopatas”

3. Veiksmo: ,Indiana DZounsas”

4. Romantinis: ,Muzikos garsai”

5. Komedija: ,Roziné pantera”

Vedantysis paskelbs uzsiémimo pradzig ir paprasys dalyviy bati démesingiems. Po Sio
nurodymo pradées skambéti pirmasis filmo jrasas. Per tam tikrg laikg, kurj nurodo
vedantysis, dalyviai turéty individualiai pasizyméti, kokiam zanrui jis priklauso: siaubo,
veiksmo, komedijos ir t. t. Kiekvienas dalyvis, teisingai nurodes muzikg pagal zanra,
kuriame ji skamba, pelno vieng taska.

Numatomi rezultatai

» Dalyviai geriau suvoks, kaip muzika veikia emocijas ir siuzeto pasakojima.

» Dalyviai patobulins savo gebéjimus atskirti skirtingas garsines uzuominas ir susieti jas
su kontekstu ar Zanru.

e Uzsiémimas skatins dalyviy tarpusavio bendravimg, kadangi jie dalinsis atsakymais ir
kalbésis apie Zzinomus filmus.

* Nostalgiskos ir pazjstamos melodijos i$ gerai zinomy filmy gali sukelti malonius
prisiminimus ir pakelti nuotaika.

Saltinis

https://www.educapeques.com/estimulapeques/inteligencia-musical.html
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