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® KLANG-SCHARADE

Beschreibung Lernziele
Bei Klang-Scharaden verwenden die

Teilnehmenden nur Gerausche - keine Worte

oder Gesten - um einen Gegenstand, ein Tier * Forderung der Kreativitat, der

oder eine Handlung zu beschreiben, die die Unterhaltung und des gemeinsamen
Gruppe erraten soll. Die Teilnehmenden SpalBes

kénnten zum Beispiel das Gerausch eines ° Aktivierung des assoziativen Denkens
Zuges, einer miauenden Katze oder von « Férderung des genauen Hinhérens und

tropfendem Wasser imitieren. Diese Aktivitat
fordert die Kreativitat, scharft die
Horfahigkeiten und sorgt fur viel Gelachter
und Spal3 beim Interpretieren und Erraten

der Ger&usche. > Bendtigte Zeit
N 20-30 Minuten

des Differenzierens von Klangnuancen

Allein oder gemeinsam?

Gruppenaktivitat Anleltung

1.Erkléren Sie die Regeln: Die
Teilnehmenden wahlen eine Karte aus

Benotigtes Material und verwenden nur Gerausche (keine
* Eine Liste von Gegenstanden, Tieren Worter oder Gesten), um das
oder Handlungen, die auf Karten oder darzustellen, was auf der Karte steht. Der
Zettel geschrieben sind (z. B. ,Hund Rest der Gruppe errat, wofiir das
bellt”, ,Dampflok pfeift”, ,Donner”). Gerausch steht.

e Eine kleine Schale oder Tlute, um die

2.Lassen Sie die erste Person eine Karte
Zettel aufzubewahren.

ziehen und das Gerausch fur die Gruppe
erzeugen.
3.Lassen Sie die anderen raten und geben

Praktische Tipps Sie bei Bedarf Hinweise. Wenn das
Gerausch erraten wurde, ist die nachste
Person dran.

4. Vergeben Sie Punkte an die Person, die
richtig geraten hat, und an den
Gerauschemacher fur erfolgreiche
Kommunikation.

e Erinnern Sie die Teilnehmenden daran,
dass Kreativitat und Spal3 wichtiger
sind als Genauigkeit.

e Machen Sie einige Gerausche vor, um
das Eis zu brechen (z. B. pfeifen fur
Wind, klatschen fiir Pferdehufe).

e Erlauben Sie den Teilnehmenden, sich
mit einem Partner zusammenzutun
oder eine Runde zu Uberspringen,
wenn sie sich unwohl fihlen. SIF
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Kofinanziert von der
Europiischen Union

lon der Europdischen Union kofinanziert. Die gedulerten Ansichten und Meinungen entsprechen
Jjedaoch ausschlisBlich denen des Autors bzw. der Autoren und spiegeln nicht zwingend die der
Europaischen Union oder der Europdischen Exekutivagentur fir Bildung und Kultur [EACEA) wider.
Weder die Europgische Union noch die EACEA kinnen dafir verantwortlich gemacht werden.
Project Mumber: 2022-1-E501-KAZ20-ADU-000080709
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anfahrendes Auto Ente

Schaf

Taube

Wind

Hammern

Staubsaugen

Schnarchen aus einer Flasche trinken

Bohren mit einer

Bohrmaschine Luftballon aufblasen

Sirene

Biene

in einen Apfel
beiBen und kauen

Kerze ausblasen
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. ) Von der Europdischen Union kofinanziert. Die geduBerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschlieBlich denen
Kofinanziert von der des Autors bzw. der Autoren und spiegeln nicht zwingend die der Europaischen Union oder der Européischen Exekutivagentur fiir
Européischen Union Bildung und Kultur (EACEA) wider. Weder die Européische Union noch die EACEA kénnen dafiir verantwortlich gemacht werden. 9
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