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Train your brain

©
¢ JUEGO DE MESA DE MATEMATICAS

Descripcion Objetivos de aprendizaje
La actividad esta disenada para personas * Desarrollar habilidades *
mayores, para mejorar sus habilidades matematicas basicas a través
matematicas mediante juegos de mesa. de calculos mateméaticos
basicos.

e Potenciar la creatividad y las
emociones positivas.

“ Tiempo necesario
20 - 30 min.

Entorno de aprendizaje Guia paso a paso

Actividad individual o grupal

1.Tiralos dados, luego mueve una figura

Materiales necesarios segun el numero del dado y resuelve la
Juego de mesaimpreso; Dados: pregunta de multiplicacion.
Moneda/figura; Calculadora 2.Siturespuesta es correcta quéedate
(opcional) en ese espacio, si tu respuestaes
incorrecta regresa a tu espacio
. - anterior.
COI‘ISG]OS practlcos 3.Pueden jugarlo entre 2y 4 personas.
Se puede jugar varias veces. Los numeros 4.El primer jugador en llegar a la meta
de los calculos matematicos se pueden gana.
ajustar para obtener mas variaciones para
hacerlo mas dificil o mas facil.
Resultados previstos
Fuente
* Habilidades matematicas mejoradas, »
. . . . Adaptacion SIF de
incluidos calculos basicos;
CANVA

e Mejora de la creatividad y el bienestar
emocional.
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Juego de mesa de matematicas

Instrucciones: Tira los dados, luego mueve una figura segun
el numero del dado y resuelve el problema matematico. Si es
correcto, quédese en ese espacio; si es incorrecto, regrese
al espacio anterior. Pueden jugarlo entre 2y 4 personas. El
primer jugador que llegue a la meta gana.
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