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' ® INTERPRETAR GRAFICOS

Descripcion Objetivos de

aprendizaje
e Comprenderinformacion compleja de
forma rapiday sencilla.
e Manerafacil de detectar tendencias,
comparar cosas y tomar decisiones.

Train your brain

El objetivo de esta actividad es
interpretar numeros, organizados en un
grafico.

“ Tiempo necesario

30 min )
Guia paso a paso
Entorno de aprendizaje 1.0bserva atentamente el grafico.
En parejas o pequefios grupos Identifica el tipo de graficoy qué

informacion muestra.
2.Presta atencion alos principales picos y
G \ Materiales necesarios alos principales descensos, asi como a
los periodos de aumento y disminucidn.
3.Responde a las preguntas siguientes.

Folleto con el grafico,

boligrafos
4. Trabaja en parejas 0 en pequenos
. . grupos. Haganse mas preguntas sobre
Consejos practicos el grafico.

La dificultad de la actividad puede

variar en funcion del tipo de grafico y de

cuantos numeros y variables incluya.

Es mejor hacer este ejercicio en parejas o Resultados previstos
en pequenos grupos de tres.

Es preferible elegir un grafico sobre un
tema con el que el grupo esté
familiarizado.

Entrenar la habilidad de interpretacion
de datos, la capacidad de ver la logica,
las tendencias, el valor mas alto y el
mas bajo.

Fuente
DSG
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Poblacion de Espafa 2008 - 2023
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Preguntas

1...En qué ano la poblacidn de Espana fue la mas alta? ;Y la mas baja?

..............................................
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Respuestas

1. ¢En qué ano la poblacion de Espafia fue la mas alta? ;Y la mas baja?
2023/2008

2. Nombra los periodos de crecimiento y descenso de la poblacién.
Growth: 2008 -2012, 2016 -2023
Decline: 2012-2016

3. ¢En qué momento crecié mas la poblaciéon en un afio?
Between 2008-2009 and 2022-2023
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