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Tiempo necesario

Entorno de aprendizaje

Materiales necesarios

Objetivos de aprendizaje

Kit de herramientas para entrenar la inteligencia musical
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En las charadas sonoras, los participantes sólo
utilizan sonidos -no palabras ni gestos- para
describir un objeto, animal o acción que el grupo
debe adivinar. Por ejemplo, los participantes
pueden imitar el sonido de un tren, el maullido de
un gato o el goteo del agua. Esta actividad
fomenta la creatividad, agudiza las habilidades
auditivas y proporciona muchas risas y diversión
mientras los jugadores interpretan y adivinan los
sonidos.

Desafía a los participantes a relacionar
sonidos abstractos con ideas u objetos
concretos.
Crea un ambiente divertido y
colaborativo para crear conexiones y
trabajo en equipo.
Anima a los participantes a centrarse
en los matices del sonido y a interpretar
el significado de forma creativa.

20-30 minutos

Actividad grupal

Una lista de objetos, animales o acciones
escritos en tarjetas o tiras de papel (por
ejemplo, «ladrido de perro», «silbato de
tren», «trueno»).
Un pequeño cuenco o bolsa para guardar las
fichas.

Explica las reglas: Los participantes
elegirán una tarjeta y utilizarán sólo
sonidos (no palabras ni gestos) para
representar lo que hay en ella.

1.

El resto del grupo adivina lo que
representa el sonido.

2.

Pide al primer participante que saque
una tarjeta y cree el sonido para el
grupo.

3.

Permite que los participantes adivinen,
ofreciéndoles pistas si es necesario.
Una vez adivinado correctamente, pase
a la siguiente persona.

4.

Otorga puntos a la persona que adivine
correctamente y al creador del sonido
por haber conseguido comunicarse.

5.

Guía paso a paso

Source
SIF

Consejos prácticos
Recuerda a los participantes que la
creatividad y la diversión son más
importantes que la precisión.
Demuestra algunos sonidos para romper el
hielo (por ejemplo, silbar para el viento,
aplaudir para los cascos de los caballos).
Permita que los participantes pasen si se
sienten incómodos o que formen equipo
con un compañero.
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Resultados previstos
Los participantes mejorarán su capacidad para enfocar, producir e interpretar
diversos sonidos, reforzando la discriminación auditiva y la atención a los
detalles.
Adivinar la representación sonora correcta requiere razonamiento lógico,
reconocimiento de patrones y pensamiento deductivo.
Los participantes ejercitarán la imaginación y la flexibilidad para encontrar
formas únicas de representar objetos de forma no verbal.
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TARJETAS DE SONIDO

Lluvia Escribir en un teclado Llamar a una puerta

Verter agua en un vaso Martillar un clavo Maullido de gato

Ladridos de perro Piar de pájaros El croar de ranas

Mugido de vaca Arranque del motor 
de coche

Silbato de tren

Despegue de avión Timbre de bicicleta Aspiradora

Lluvia cayendo Tormenta eléctrica Olas rompiendo

Fuego crepitante Viento soplando Teléfono sonando

Masticar comida Pisadas en la grava Ronquidos

El tic-tac de un reloj Lobos aullando Grietas en el hielo

Sorber sopa Parloteo de monos Siseo de serpiente

Cacareo de gallo Ovejas balando Hacer clic en un bolígrafo


