Kit de herramientas para entrenar la inteligencia musical
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BINGO MUSICAL

Descripcion
Esta actividad es un juego de bingo
clasico, pero en lugar de numeros, cada
carton tiene titulos de canciones o
nombres de artistas. Se debe preparar
una lista de reproducciony, cuando
suenauna cancion, se comprueba si se
tiene el titulo de la cancion o el artista en
el cartony se marca. El primer jugador
que consiga cinco en fila(horizontal,
vertical o diagonalmente) grita "iBingo!"
y gana.

<\~ Tiempo necesario
A

Materiales necesarios

-Una computadora portatil o un teléfono
inteligente para reproducir las canciones.

- Tarjetas de bingo con titulos de canciones

o artistas (personalizadas para canciones
conocidas). A continuacién, se ofrecen dos
ejemplos, junto con un enlace para crear
sus propias tarjetas de bingo.
-Boligrafo o marcadores para marcar las
canciones.

Resultados esperados

e Reconocimientoy memoria
de canciones mejorados.

e Mayor interaccion social,
vinculos y compromiso.

e Unasensacionde logroy
disfrute.

Cofinanciado por
la Uniéon Europea

Objetivos de
aprendizaje

e Agudizala memoria.

o Fortalecerlas habilidades de
reconocimiento musical.

e Fomentar las habilidades de
escuchay la atencion
concentrada.

e Aumentar lainteraccion social y el
disfrute.

e iDivertirse!

Entorno de aprendizaje

En actividad grupal

Guia paso a paso

1.Crea e imprime las tarjetas de bingo.

2.Distribuya las tarjetas de bingo
aleatoriamente entre los participantes.

3.Una persona debe actuar como
facilitador y reproducir fragmentos
cortos de canciones, uno alavez. Silos
participantes reconocen la cancién o el
artista, lo marcan en su tarjeta.

4.Continue hasta que alguien tenga
cinco marcados en filay grite "iBingo!".

5.Después de cada ronda, redistribuya
las tarjetas de bingo y juegue
nuevamente.

Cofinanciado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados en este documento son, sin
embargo, los de los autores y no reflejan necesariamente los de la Unién Europea o la Agencia Ejecutiva Europea
en el Ambito Educativo y Cultural (EACEA). Ni la Unién Europea ni la EACEA se hacen responsables de las mismas.
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Fuente

e Tarjetas de bingo de CSl para musica:
https://myfreebingocards.com/music
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®
® EJEMPLO DE TARJETA DE
BINGO NOMBRE DE LA CANCION

Can’t Help i Knockin’ on
Falling in i:hemlzn Heaven'’s tS:‘ c:,I;eton Rocket Man
Love apsody Door e Water
. What a
Stayin’ Alive AIMtNo '\ @ derful  Jolene  BorntoBe
Sunshine Wild
World
Where Did New York, You A|:e the Dancing RS
Sunshine of Lovesa
Our Love Go New York ) Queen
My Life Woman

Georgiaon It's Not

Satisfaction Yesterday Stand by Me
My Mind Unusual y Y
The Way ) Light My I Will
| R t
We Were magine Fire espec Survive
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®
® EJEMPLO DE TARJETA DE

BINGO NOMBRE DEL ARTISTA

Louis Dolly

IR Armstrong Parton

Elton Deep Bob
John Purple Dylan

Steppenw  Ray Stevie
olf Charles Wonder

Tom Aretha Frank
Jones Franklin Sinatra

Bill The
Withers Beatles

John

Bee Gees
Lennon

Elvis The
Presley Supremes

BenE. Percy
King Sledge

The

Barb Th Glori
BB arpra e Rolli oria
Streisand Doors ofling Gaynor
@
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