' Kit de herramientas para entrenar la inteligencia musical
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ADIVINA LA CANCION Y CANTA!
Descripcion

El objetivo de esta actividad es adivinar Objetivos de
el titulo de una cancion y el nombre del o e

, o aprendizaje
cantante. Escucharas el principio de
una cancion e intentarads adivinar el Fortalecer lamemoria para recordar
titulo y el cantante. Una vez adivinados, cancionesy artistas conocidos.

* Mejorar el reconocimiento de
musica.

e Fomentar los vinculos grupalesy la
interaccion social.

e iDivertirse!

puedes escuchar el resto de la cancion
y cantarla para divertirte mas.

Tiempo necesario

Entorno de aprendizaje

En actividad grupal
Guia paso a paso

Materiales necesarios 1.Un participante comienza tocando los
primeros segundos de una cancién que

-Un ordenador portatil o un teléfono
le gusta o tarareando la melodia.

inteligente para reproducir las

canciones. 2.L.os demas participantes deberan
-Notas adhesivas, un boligrafo y una adivinar el titulo de la canciony el
pequena caja. artista.

3.Sigue tocando o tarareando hasta que
alguien adivine la cancion
Resultados esperados correctamente. Si nadie adivina la
cancion, ofrece pistas.
4.Una vez que alguien encuentre la
cancion, reproduzcala para que todos
puedan cantarla.
5.Después de cada ronda, un nuevo
vinculos mas fuertes dentro del participante toma u.rT turno para elegir ‘
o tararear una cancion, por lo que

rupo. . : .
grupo todos tienen la oportunidad de liderar.
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» Mejora el estado de animoy el ‘ (
o

» Reconocimiento mejorado de
cancionesy artistas conocidos.

o Mayor disfrute y sensacién de
logro.

e Mayor interaccion social y

bienestar.
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