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Naujienlaiskis

+

Projekto
naujienos

Projektas “Digital Ageing” siekia  Erdviniai-vizualiniai gebéjimai -

mazinti skaitmenine vyresnio tai asmens jautrumas spalvoms,
amziaus Zzmoniy atskirtj. Taip pat linijoms, formoms, erdvei ir
siekiama didinti jtrauktj ir rySiams tarp $iy elementuy. Sis
puoseléti psichikos gerove bei gebéjimas padeda aiskiai suvokti
gerinti gyvenimo kokybe. regimajj ir erdvinj pasaulj,
Projekte daugiausia démesio paversti §j suvokima sagvokomis ir

skiriama vyresnio amziaus zmoniy orientuotis bei sgveikauti
jgidziams lavinti. Siame projekto  erdvéje.

etape démesys skiriamas
erdviniy gebéjimy ugdymui.

Siame naujienlaiskyje rasite:

Naujienas, straipsnius, uzsiémimus, skirtus erdiviniams gebéjimams

lavinti ir daugiau. KvieCiame skaityti toliau!



Kaip tobulinti savo
gudzius?

Pa—

CIA RASITE 10 UZDUOCIY

Atraskite 10 pratimy, sukurty
remiantis eksperty, socialiniy
darbuotojy, psichology ir vyresnio
amziaus zmoniy jzvalgomis.

Kartu su jzanginiu vaizdo jrasu Sie
uzsiémimai naudingi kiekvienam -
tiek dirbantiems su pagyvenusiais
zmoneémis, tiek patiems vyresnio
amziaus zmonéms. Pasirinkite
pratimus, kurie labiausiai jums tinka,
atsizvelgiant j aplinka, tikslus ir
mokymosi stiliy. Pradékite tyrinéti ir
tobulinti savo jgudzius jau Siandien!

ZR. 10 UZDUOCIY
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PRADEKITE CIA

PASITIKRINKITE SAVO ZINIAS

Ar esate pasiruose pasitiktrinti savo
erdviniy gebéjimy zinias? Suzinokite
apie savo gebéjimus atsakydami j 15
klausimuy.

ATLIKTI TESTA

Skaitykite '
daugiau

\
SKAITYKITE APIE ERDVINIUS
GEBEJIMUS
Ar norétumeéte daugiau suzinoti apie
erdvinius gebéjimus? Daugiau
informacijos rasite Siose interneto
svetainése:
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* Amy Marshall: Understanding and
Developing_Visual-Spatial Intelligence

¢ Rahul Rao: A popular mobile game is
teaching_scientists how we navigate our
worlds
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IRl Europos Sajunga
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* X x Bendral flnanSUOja Finansuojama Europos Sgjungos IéSomis. Taciau iSreiSkiamas pozilris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy) ir nebatinai
atspindi Europos Sajungos ar Europos $vietimo ir kulttros vykdomosios jstaigos (EACEA) pozilrj ar nuomone. Nei Europos
Sgjunga, nei EACEA negali bati laikoma uz juos atsakinga. Projekto nr: 2022-1-ESO1-KA220-ADU-000089799.


https://www.facebook.com/profile.php?id=61559868729294
https://digital-ageing.eu/lt/spatial-intelligence---lithuania.html
http://www.digital-ageing.eu/
https://www.verywellmind.com/visual-spatial-intelligence-8628123
https://www.verywellmind.com/visual-spatial-intelligence-8628123
https://www.popsci.com/science/sea-hero-quest-shaping-navigational-skills/
https://www.popsci.com/science/sea-hero-quest-shaping-navigational-skills/
https://www.popsci.com/science/sea-hero-quest-shaping-navigational-skills/

