Zodinio intelekto lavinimo priemoniy rinkinys

Z0DZIY BINGO

Aprasymas
UZduoties metu reikia sukurti trumpa istorija,
paremtg keturiais ZodZiais, kurie atsitiktine
tvarka yra traukiami i$ maiSelio, kuriame yra
keletas lapeliy su uZrasytais skirtingais
zodziais [20]. Moderatorius turi atrinkti
keturiasdeSimt ZodZiy, uzrasyti juos ant lapeliy,
sumaiSyti juos maiSelyje. Tada dalyviai
atsitiktine tvarka iSsitrauks po keturis zodzius,
i kuriy sudarys nuoseklia istorija. Si uzduotis
skatina kurybisSkuma ir gebéjima kurti
pasakojima panaudojant ribotus iSteklius. Ja
galima naudoti kaip Zodine uzduotj, padedancia
vyresnio amziaus Zzmonéms tobulinti
pasakojimo jgudZius ir ugdyti gebéjimg mastyti
nestandarti$kai. Sis uzsiémimas gali biti
smagus ir jdomus budas lavinti vaizduote ir
paskatinti vyresnio amZiaus zmones
eksperimentuoti. Pritaikyta penkiems
dalyviams.
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Mokymosi tikslai
Vyresni Zmoneés lavins savo Zodinius
jgudzius kurdami istorija. Jie
pasitelks atmintj, kad sugalvoty
istorijas, kurias galéty sutalpinti |
zodzius. Tai pagerins jy zodinius
jgudzius reiSkiant savo idéjas.
1.Si veikla skatina kirybiskuma ir
komandinj darbg kuriant siuzeta,
veikéja, jvykiy seka, todél yra
geras naratyvinio karybiSkumo
pavyzdys.
2.Koncentracijos lavinimas. Dalyviai
negali vartoti bet kokio ZodZio,
prieS tai neapgalvoje galimo
siuzeto ar siuzetinés linijos. Tam
reikia stiprinti koncentracijos
jgudZius.
3.Kalbos ir pasakojimo jgudziy
tobulinimas. Pasakodami istorija
dalyviai mokosi, kaip nezinant
istorijos pabaigos, i$ vieno ar

keliy Zodziy sukurti nauja istorija.

Si uzduotis reikalauja
karybiSkumo ir atsidavimo. Beje,
taip lavinami kalbos jgudziai.
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Praktiniai patarimai

e Jei neturite priemoniy arba nenorite
raSyti, galite uzduotj atlikti ZodZiu.

e (alima pritaikyti skirtingam dalyviy
skaiCiui, pridedant arba sumazinant
zo0dziy skaiciu.

Numatomi rezultatai

Numatomi tokie rezultatai atlikus
uzduotj:

e Geresni kalbos jgudZiai

e Geresni verbaliniai jgudziai

e Komandinis darbas ir glaudesnis

rysys
e KarybiSkumas
e Vaizduotés lavinimas
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Instrukcijos

Pirmasis zingsnis - ant keliy lipniy
lapeliy uzrasyti jvairius Zodzius, tai gali
buti objektai, vietos, jausmai ir t. t. .... IS

viso galite paraSyti apie 20 ZodZiy.

Tada sumeskite juos visus | maiSelj ir
pasirinkite 4, kaip zaidziant bingo.

Naudodami Siuos 4 zodZius sukurkite
trumpg istorijg, kuri baty prasminga.
Taip tobulinsite savo Zodinius jgudzius.

Saltiniai
https://americanenglish.state.gov/files/a
e/resource_files/001-094-s1-word-
games.pdf
https://www2.ed.gov/PDFDocs/hyc.pdf
https://opentextbc.ca/writingforsuccess/
chapter/chapter-4-what-are-you-writing-
to-whom-and-how-2/
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