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Anleitung zum Training verbaler Intelligenz

Beschreibung
Gedächtnis stimulieren
passiven Wortschatz aktivieren
Konzentration fördern
Spaß haben

Im Folgenden finden Sie zwei Sätze von
Memory-Karten: mit zusammengesetzten
Substantiven sowie mit Sprichwörtern &
Redewendungen. 
Die Schwierigkeit erhöht sich mit der Anzahl
der Kartenpaare. Die Sets können auch
gemischt und zusammen gespielt werden.
Ihnen fallen weitere Paare ein? Nur zu:
Basteln Sie sich weitere Karten!
Noch schwieriger wird das Spiel in einer
Fremdsprache (hier verfügbar in Englisch,
Französisch, Spanisch, Griechisch und
Litauisch).

Die erste Person deckt zunächst eine Karte auf
und dann eine zweite. Wenn die Karten
übereinstimmen, nimmt die Person sie. Stimmen
die Karten nicht überein, werden sie verdeckt
wieder an die gleiche Stelle gelegt. 

Nun ist die nächste Person an der Reihe und
deckt eine Karte auf. Wo ist die passende zweite
Karte? Wurde sie schon einmal aufgedeckt? Der
Spieler deckt die zweite Karte auf. Wenn sie
übereinstimmt, wird das Paar genommen; wenn
nicht, werden beide Karten wieder verdeckt
abgelegt. Die nächste Person ist an der Reihe und
so weiter.

Das Spiel endet, wenn alle Karten aufgedeckt
worden sind. 

PAARE FINDEN

Klassisches Memory-Spiel, bei dem
passende Wortpaare aus verdeckten

Karten gesucht werden 

Benötigte Zeit
-

Allein oder gemeinsam?
Gruppenaktivität (2 oder mehr Personen)

Benötigtes Material
Memory-Karten

(Bitte die folgenden Seiten ausdrucken,
auf Karton kleben und ausschneiden.)

Anleitung

Praktische Tipps

Lernziele

verbesserte Merkfähigkeit und
Konzentration
erweiterter aktiver Wortschaft

Erwartete Ergebnise
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Anleitung zum Training verbaler Intelligenz

PAARE FINDEN - KARTENSET 1

Oster- -glocke Fuß- -ball

Frage- -zeichen Hinter- -hof

Pfannen- -wender Salat- -besteck

Dach- -decker Schorn- -stein

Korken- -zieher Flug- -zeug

Geschirr- -spüler Schwimm- -becken
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Anleitung zum Training verbaler Intelligenz

PAARE FINDEN - KARTENSET 2

Glück ... ... im Unglück Wo gehobelt
wird ...

... fallen
Späne

Ohne Fleiß ... ... kein Preis Hochmut ... ... kommt vor
dem Fall.

Kommt 
Zeit ...

... kommt
Rat.

Wer den
Pfenning

nicht ehrt ...

... ist des
Talers nicht

wert.

Wer rastet ... ... der rostet.
 Aus den
Augen ...

... aus dem
Sinn.

Kinder-
mund ...

... tut
Wahrheit

kund.

Der frühe
Vogel ...

... fängt den
Wurm.
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Anleitung zum Training verbaler Intelligenz

Kartenset 1: 
Zusammengesetzte Substantive

Oster – glocke
Fuß - ball

Frage - zeichen
Hinter - hof

Pfannen - wender
Salat - besteck
Dach - decker
Schorn - stein

Korken - zieher
Fllug - zeug

Geschirr - spüler
Schwimm - becken

Kartenset 2: 
Redewendungen & Sprichwörter

PAARE FINDEN - DIE LÖSUNGEN

Glück – im Unglück
Wo gehobelt wird - fallen Späne

Ohne Fleiß - kein Preis
Hochmut - kommt vor dem Fall

Kommt Zeit - kommt Rat
Wer den Pfennig nicht ehrt - ist des Talers nicht wert

Wer rastet - der rostet
Aus den Augen - aus dem Sinn

Kindermund - tut Wahrheit kund
Der frühe Vogel - fängt den Wurm
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