
Beschreibung
Den Wortschatz erweitern / Neue Wörter
lernen
Verschiedene digitale Tools und ihre
Funktionen kennenlernen
Verbesserung der digitalen Kompetenz
Selbstvertrauen im Umgang mit der
Terminologie 

Denken Sie über die verschiedenen digitalen
Hilfsmittel nach, die Sie in Ihrem täglichen

Leben verwenden, wie z. B. SMS, E-Mails usw.

Lesen Sie den Text und setzen Sie
angegebenen Wörter in die entsprechenden

Lücken ein. 
Wenn Sie diese Aktivität in einer Gruppe

durchführen, diskutieren Sie mit anderen über
die verschiedenen digitalen Hilfsmittel.

Verwenden Sie Google oder andere
Suchmaschinen, um nach unbekannten

Wörtern zu suchen. 

DIGITALE WERKZEUGE FINDEN
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Die folgenden Texte enthalten
Beschreibungen von digitalen Werkzeugen.  
Identifizieren Sie diese und setzen Sie die

Bezeichnungen entsprechend ein.

Benötigte Zeit
30 Minuten

Allein oder gemeinsam?
Einzeln oder in der Gruppe

Benötigtes Material
Ausgedruckte Texte und
fehlende Begriffe
Stifte 

Anleitung

Lernziele

Verbessertes Vokabular, verbesserte
digitale Kompetenzen, Selbstvertrauen in
der digitalen Welt. 

Erwartete Ergebnisse

Quelle
Entwickelt von SIF
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3. digitalen ;Software  ; vernetzteren ; Touchscreen; kreative ; Smartphones
Im heutigen ____________ Zeitalter ist die Technologie zu einem festen Bestandteil unseres Lebens
geworden. Digitale Werkzeuge wie ____________ , Laptops und Tablets haben die Art und Weise
revolutioniert, wie wir kommunizieren, arbeiten und auf Informationen zugreifen. Mit ein paar Fingertipps
auf dem ____________ können wir mit Freunden auf der ganzen Welt in Kontakt treten, nach Antworten auf
unsere Fragen suchen oder sogar Lebensmittel bestellen, die dann geliefert werden. Diese digitalen
Werkzeuge haben neue ____________ Möglichkeiten eröffnet, die es Künstlern, Designern und Musikern
erlauben, sich auf nie dagewesene Weise auszudrücken. Von ____________ für die Fotobearbeitung bis hin
zu Plattformen für Videokonferenzen haben diese Werkzeuge die Art und Weise verändert, wie wir
gestalten, zusammenarbeiten und uns austauschen, und die Welt zu einem ____________ und
dynamischeren Ort gemacht.

2. Netflix und Amazon Prime; Tagesschau oder Spiegel; 
Spotify und Apple Podcasts; Kindle und Tolino

Digitale Werkzeuge haben die Art und Weise, wie wir auf Informationen zugreifen und sie konsumieren,
verändert. Online-Nachrichtenportale der klassischen Medien wie ____________ bringen die neuesten
Schlagzeilen und Artikel direkt auf unsere Bildschirme und halten uns auf dem Laufenden. E-Book-Reader
wie ____________ ermöglichen es uns, ganze Bibliotheken in der Tasche zu tragen und sofortigen Zugriff auf
eine große Sammlung von Büchern und Publikationen zu haben. Streamingdienste wie ____________  
bringen uns Kinoerfolge und Serienwelten ins Wohnzimmer, wannimmer wir Lust darauf haben. Über
Podcasts Streaming-Dienste wie ____________  können wir eine Vielzahl von Audio-Inhalten entdecken, von
Bildungs-Podcasts bis hin zu Unterhaltungsshows. Mit diesen digitalen Werkzeugen haben wir eine
unglaubliche Fülle von Informationen zur Hand, die es uns ermöglichen, zu lernen, zu entdecken, uns
unterhalten zu lassen und mit der Welt um uns herum verbunden zu bleiben."

TEXTE

2

1. Gmail und WhatsApp; Google und Bing; iMovie und Adobe Premiere
Google Maps und Komoot; Adobe Photoshop und Canva; 

Facebook und Instagram
1. Digitale Werkzeuge sind aus unserem Leben nicht mehr wegzudenken und machen Aufgaben einfacher und
effizienter. Von E-Mail-Anbietern und Instant-Messaging-Apps wie __________________ bis hin zu sozialen Medien
wie __________________ bleiben wir in Verbindung und kommunizieren. Online-Suchmaschinen wie
__________________ helfen uns, Informationen auf Anhieb zu finden, während Navigations-Apps wie
__________________ uns zu unseren Zielen führen. Mit Fotobearbeitungsprogrammen wie __________________
lassen sich Bilder verbessern und umgestalten, und mit Videobearbeitungsprogrammen wie __________________
professionell aussehende Videos erstellen. Mit digitalen Werkzeugen wie diesen können wir in unserer zunehmend
digitalen Welt Aufgaben schnell und mühelos erledigen.
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3. Im heutigen digitalen Zeitalter ist die Technologie zu einem festen Bestandteil unseres Lebens
geworden. Digitale Werkzeuge wie Smartphones, Laptops und Tablets haben die Art und Weise
revolutioniert, wie wir kommunizieren, arbeiten und auf Informationen zugreifen. Mit ein paar
Fingertipps auf dem Touchscreen können wir mit Freunden auf der ganzen Welt in Kontakt treten,
nach Antworten auf unsere Fragen suchen oder sogar Lebensmittel bestellen, die dann geliefert
werden. Diese digitalen Werkzeuge haben neue kreative Möglichkeiten eröffnet, die es Künstlern,
Designern und Musikern erlauben, sich auf nie dagewesene Weise auszudrücken. Von Software für
die Fotobearbeitung bis hin zu Plattformen für Videokonferenzen haben diese Werkzeuge die Art
und Weise verändert, wie wir gestalten, zusammenarbeiten und uns austauschen, und die Welt zu
einem vernetzteren und dynamischeren Ort gemacht.

2. Digitale Werkzeuge haben die Art und Weise, wie wir auf Informationen zugreifen und sie
konsumieren, verändert. Online-Nachrichtenportale der klassischen Medien wie Tagesschau oder
Spiegel bringen die neuesten Schlagzeilen und Artikel direkt auf unsere Bildschirme und halten uns
auf dem Laufenden. E-Book-Reader wie Kindle und Tolino ermöglichen es uns, ganze Bibliotheken
in der Tasche zu tragen und sofortigen Zugriff auf eine große Sammlung von Büchern und
Publikationen zu haben. Video-Streaming-Dienste wie Netflix und Amazon Prime bringen uns
Kinoerfolge und Serienwelten ins Wohnzimmer, wann immer wir Lust darauf haben. Über Audio-
Streaming-Dienste wie Spotify und Apple Podcasts können wir eine Vielzahl von Audio-Inhalten
entdecken, von Bildungs-Podcasts bis hin zu Unterhaltungsshows. Mit diesen digitalen Werkzeugen
haben wir eine unglaubliche Fülle von Informationen zur Hand, die es uns ermöglichen, zu lernen, zu
entdecken, uns unterhalten zu lassen und mit der Welt um uns herum verbunden zu bleiben."

VOLLSTÄNDIGE TEXTE
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1. Digitale Werkzeuge sind aus unserem Leben nicht mehr wegzudenken und machen Aufgaben
einfacher und effizienter. Üb erE-Mail-Anbieter und Instant-Messaging-Apps wie Gmail und

WhatsApp bis hin zu sozialen Medien wie Facebook und Instagram bleiben wir in Verbindung und
kommunizieren. Online-Suchmaschinen wie Google und Bing helfen uns, Informationen auf Anhieb
zu finden, während Navigations-Apps wie Google Maps und Komoot uns zu unseren Zielen führen.
Mit Fotobearbeitungsprogrammen wie Adobe Photoshop und Canva lassen sich Bilder verbessern

und umgestalten, und mit Videobearbeitungsprogrammen wie iMovie und Adobe Premiere   
professionell aussehende Videos erstellen. Mit digitalen Werkzeugen wie diesen können wir in

unserer zunehmend digitalen Welt Aufgaben schnell und mühelos erledigen.
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