Anleitung zum Training verbaler Intelligenz

DIE GESCHICHTE BEENDEN

Beschreibung

Die Aktivitat wird in einer Gruppe von 10-
15 Personen durchgefiihrt (je mehr
Personen, desto mehr SpaB), wobei

gemeinsam eine Geschichte erzahlt wird,

Jede/r knlpft mit einem neuen Satz
logisch an das an, was zuvor erzahlt

wurde.

Allein oder gemeinsam?
Gruppenaktivitat: 10-15 Personen

§\\@ra Bendtigtes Material
&

Benotigte Zeit
20 Minuten

Keins

Praktische Tipps

Fur den Anfangssatz gibt es verschiedene
Moglichkeiten.

Erwartete Ergebnisse

e Schulung des schnellen und kreativen
Denkens

e Training des Wortschatzes, mit
Ermutigung zum Gebrauch von Humor,
Wortspielen, Metaphern...

e Freude an der Aktivitat und SpaB in der
Gruppe
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Lernziele

e Training des Zuhorens

e Training der Sprechfertigkeit

e Schulung der Logik

e Training von kreativem Denken und
Vorstellungskraft

e Training der Reaktions-schnelligkeit

Anleitung

Der Moderator oder die erste Person beginnt
eine Geschichte mit einem Satz:
"An diesem Tag wachte sie mit dem
sehnlichen Wunsch auf, eine Reise zu
unternehmen".

Die nachste Person muss einen Satz (und nur
einen!) hinzufiigen, der logisch mit dem
vorherigen verbunden ist. Zum Beispiel:

“Sie begann also ihren Koffer zu packen, als
plotzlich das Telefon klingelte”.

So wird die Geschichte Satz fir Satz
fortgesetzt. Jeder neue Satz sollte eine
logische Verbindung zum Satz davor haben.

Es ist hilfreich, vorab festzulegen, wann die
Geschichte zu Ende ist, z.B. bei der letzten
Person in der Runde.

Zum Abschluss versuchen Sie noch einmal
gemeinsam, alle Geschichten zu rekapitulieren.
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